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Формальні мови і синтаксичний розбір 

 1. Формальні мови. 
2. Регулярні мови і регулярні вирази. 
3. Формальні породжувальні граматики. Типи граматик. Ієрархія Хомскі. Дерево 
виводу. 
4. Автомати Мілі та автомати Мура. Типи автоматів. Способи задання автоматів. 
5. Детерміновані скінчені автомати без виходу. Алгоритми синтезу ДСА.. 
6. Недетерміновані скінчені автомати без виходу. Синтез НСА. 
7. Основні поняття: бінарна операція, групоїд, напівгрупа, моноїд, квазігрупа, група. 
Інструментальни  засоби синтаксичного розбору 
1. Застосування регулярних виразів для контекстного пошуку тексту. Програма grep. 
Опис опцій. Приклади. 
2. Розширені регулярні вирази. Метасимволи початку, кінця рядка та довільного 
символа. Вибір. Пошук рядків, які містять декілька регулярних виразів. 
3. Квантифікатори (повторювачі). Визначення інтервалів та кількості екземплярів. 
4. Символьні класи. Інвертовані символьні класи. Стандартні символьні класи. 
Приклади використання. 
5. Групи та зворотні посилання. Приклади використання. 
6. Застосування регулярних виразів для обробки тексту. Потоковий текстовий 
редактор sed. Опис опцій. Адресація. Приклади. 
7. Функції редактора sed. Функція s  контекстної зміни тексту. 
 Бібліотека Open GL 

 1. Основні можливості графічної бібліотеки Open GL : функції бібліотеки,  інтерфейс, 
синтаксис команд, типи даних. 

 2. Основні графічні примітиви бібліотеки Open GL. Опис їх типів та атрибутів. 
 3. Перетворення та робота з відповідними матрицями в Open GL. Видова  матриця. 
Модельно-видові перетворення об’єктів. 
Комп’ютерна графіка 
 1. Визначення та параметричне представлення кривої Безьє. Основні властивості. 
Сплайни Безьє. 
 2. Моделювання поверхонь полігональними сітками. Визначення полігональної сітки. 
Способи опису полігональних сіток. Властивості сіток. 
 3. Формування полігональної сітки для криволінійної поверхні. Полігоналізація 
поверхонь обертання. 
 4. Формування полігональної сітки для криволінійної поверхні. Полігоналізація 
лінійчастих поверхонь. 
Алгоритмічні основи комп’ютерної графіки 
 1. Растрове представлення відрізка. Алгоритм Брезенхема. 
 2. Алгоритм Брезенхема генерації кола. 
 3. Відсікання відрізка прямокутною областю. Алгоритм Сазерленда-Коена. 
 4. Відсікання відрізка опуклим многокутником. Алгоритм Кіруса-Бека. 
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